
REGOLAMENTO CONCORSO A PREMI  
“GIOCA E VINCI IN CUCINA” 

ai sensi dell’art. 11 D.P.R. 26 OTTOBRE 2001, n. 430 
 
 

1. SOGGETTO PROMOTORE  
 

Soffass S.p.A. con sede in Via Fossanuova, 59 - 55016 Porcari (LU) Codice Fiscale e 
Partita IVA 01829730462 (di seguito la “società promotrice”).  
 

2.  DENOMINAZIONE DEL CONCORSO A PREMI  
 

Il presente regolamento riguarda il concorso a premi denominato: “GIOCA E VINCI IN 
CUCINA”. 
 

3. AREA DI DIFFUSIONE  
 

Territorio Nazionale Italiano e Repubblica di San Marino  presso tutti i punti vendita (sia 
fisici che on line) che commercializzano i prodotti oggetto della presente manifestazione. 
Sono inclusi anche gli acquisti on line sia sul sito www.sofidelshop.com che su altri siti di 
e-commerce purché il punto vendita abbia sede in Italia o Repubblica di San Marino. 
 

4. PRODOTTI OGGETTO DELLA PROMOZIONE E OBIETTIVO CONCORSO  

Promuovere l’acquisto dei prodotti a marchio Regina. I prodotti oggetto della 
manifestazione (di  seguito  anche  solo  “Prodotti”  o  al  singolare “Prodotto”) sono:  
 

- carta cucina Regina Asciugoni in confezione da 2, 3, 4 o 6 rotoli.  
 

5.  PERIODO DI SVOLGIMENTO  

Il concorso si svolgerà nel seguente periodo: 

- Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto: partecipazione dal 1° ottobre 
2026 al 31 maggio 2027; 

- Fase “Sì, Chef!” – Esperienza Digitale Interattiva e Instant Win senza acquisto: 
partecipazione dal 1° ottobre 2026 al 31 maggio 2027. 

Durata complessiva dal 1° ottobre 2026 al 31 maggio 2027. 

Verbalizzazione delle vincite Instant Win per entrambe le fasi, assegnazione eventuali 
premi non assegnati e riserve ed estrazione dei 5 vincitori delle Masterclass per la Fase  
“Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto,  entro il 20 giugno 2027. 

6. DESTINATARI  

I consumatori finali maggiorenni residenti e domiciliati nelle aree di diffusione indicate. 
 
 

7. COMUNICAZIONE AL PUBBLICO  
- Il  sito web  dedicato alla promozione giocavincicucina.regina.eu  
- Confezioni prodotto  



- Post e campagne pubblicitarie sul web e social network 
- eventuali materiali pubblicitari stampati all'interno dei punti vendita o organi di 
comunicazione degli stessi. 
- comunicazione televisiva 
 

8. MECCANICA E MODALITA’ DI PARTECIPAZIONE AL CONCORSO  

Il concorso prevede due modalità distinte di partecipazione, entrambe basate su 
meccanica Instant Win: Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto e Fase “Sì, 
Chef!” – Esperienza Digitale Interattiva e Instant Win senza acquisto. I partecipanti 
potranno partecipare indifferentemente alle due modalità previste dal concorso per 
provare a vincere i premi in palio. 

Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto:  Nel periodo compreso tra il 1° 
ottobre 2026 ed il 31 maggio 2027 ogni consumatore registrato avrà accesso e facoltà 
di partecipare a questa fase del concorso caricando nella specifica sezione dedicata del 
sito, i dati del documento di acquisto e la relativa immagine in formato JPG, PNG o PDF 
con peso massimo di 5 megabyte (5MB). 

I dati da inserire manualmente nei campi predisposti sulla piattaforma web del 
concorso sono: 

- la data di emissione (giorno, mese, anno) utilizzando i campi già predisposti 
dalla piattaforma web; 

- l’ora di emissione in formato hh:mm:ss utilizzando i campi già predisposti 
dalla piattaforma web; 

- il numero del documento d’acquisto, che si trova solitamente vicino alla data 
e all’ora; 

- l’importo TOTALE del documento d’acquisto, comprensivo dei due numeri 
decimali. Si precisa che il totale del documento d’acquisto è il valore che 
appare sulla stessa linea della voce “TOTALE” o “TOTALE EURO” sul 
documento d’acquisto, che può non corrispondere al totale effettivamente 
speso; 

Caricamento foto del documento di acquisto o ricevuta: 

- dopo aver caricato i dati sopra indicati il consumatore dovrà caricare la foto 
leggibile di tutto il documento d’acquisto originale (non saranno pertanto ritenute 
valide fotocopie, immagini parziali o altre tipologie di illustrazioni) e la fotografia 
dovrà essere in formato JPG o PNG o PDF e con un peso non superiore a 5MB. Si 
specifica che se il documento di acquisto o ricevuta fosse fronte e retro sarà cura 
del consumatore caricare un unico file. 

- Qualora le foto caricate dovessero risultare incomplete, illeggibili, e/o contraffatte 
o dovessero contenere dati incomprensibili, incompleti e/o palesemente non 
veritieri verrà ritenuta non valida ai fini della partecipazione alla presente 
manifestazione. In questo senso, a titolo meramente esemplificativo e non 
esaustivo non saranno considerati validi ai fini del concorso scontrini non integri, 
con cancellature, abrasioni e alterazioni oppure con uno o più dati (tra quelli 
richiesti) ricoperti con nastro adesivo o qualsiasi altro materiale. Non saranno 
altresì considerati validi gli scontrini che non riportino esattamente tutti i dati 
forniti all’atto della vincita (esempio: numero documento d’acquisto diverso e/o 
data di emissione diversa e/o importo totale diverso) anche se ciò fosse dovuto 



ad involontario errore di digitazione da parte del partecipante. Non saranno 
infine ritenuti validi gli scontrini non parlanti ovvero non riportanti le indicazioni 
del prodotto  acquistato. 

Sempre in relazione ai documenti di acquisto o ricevute si specifica inoltre che: 

1) Verranno considerati validi i documenti di acquisto con data a partire dal giorno 
1 ottobre 2026. Gli scontrini datati prima di questa data non saranno ritenuti 
validi  

2) I documenti di acquisto per essere validi dovranno necessariamente contenere 
almeno uno dei prodotti indicati all’articolo 4. 

3) I documenti di acquisto di altri prodotti Regina diversi per formato o marchio 
rispetto a quelli indicati all’articolo 4 non saranno considerati validi 

4) Ogni documento di acquisto darà diritto ad una partecipazione e quindi ad un 
tentativo di vincita. Lo stesso documento di acquisto non potrà più essere 
utilizzato e questo sia in caso di vincita come di non vincita in Instant Win. 

5) Ogni utente potrà caricare un documento di acquisto valido una volta sola ogni 
giorno (per giorno si intende il giorno solare dalle 00.00.00 alle 23.59.59) per 
provare a vincere con il meccanismo Instant Win. 

6) I concorrenti potranno partecipare più volte al concorso utilizzando ogni volta 
documenti di acquisto diversi ma in caso di vincita non potranno più vincere a 
questa fase del concorso. Potranno comunque continuare a caricare scontrini 
validi al fine di aumentare le proprie possibilità di vincita nella estrazione finale 
come indicato più avanti. 

7) I documenti di acquisto sono ritenuti personali per cui un utente non potrà 
partecipare con documenti di acquisto già caricati da altri utenti, che pertanto 
saranno ritenuti non validi ai fini della partecipazione. 

Una volta inseriti manualmente i dati del documento di acquisto e caricata la relativa 
foto, i partecipanti per completare il caricamento dovranno cliccare l’apposito 
pulsante di conferma “CARICA” che permetterà, oltre al caricamento del documento 
di acquisto, anche di partecipare all’apposita fase di “Instant Win”. 

Il sistema software di gestione, in seguito al clic sul pulsante di caricamento del 
documento di acquisto, attiverà una procedura di estrazione casuale (random) e 
automatica (vincita in “Instant Win”). 

L’eventuale vincita di uno dei premi, in estrazione automatica “Instant Win”, verrà 
comunicata al partecipante all’atto della giocata, tramite apposito messaggio di vincita 
sul sito e apposita comunicazione e-mail generata automaticamente dal sistema e, in 
seguito, con e-mail inviata da un operatore entro 10 giorni lavorativi, per le verifiche di 
accettazione del premio, di congruità dei dati lasciati in fase di registrazione anche con 
richiesta di idonei documenti attestanti la identità del vincitore, e per eventuali verifiche 
sul documento di acquisto o ricevuta abbinata alla vincita, che lo informerà anche sulle 
modalità di consegna del premio. La mancata comunicazione da parte dei vincitori entro 
10 giorni dal ricevimento della e-mail inviata da operatore con la richiesta di 
accettazione premio e verifica congruità dei dati, sarà considerata quale rinuncia al 
premio e quindi come non assegnazione del premio che sarà rimesso in assegnazione 
nell’estrazione a recupero prevista entro il giorno 20 giugno  2027. 



La mancata vincita in Instant Win verrà invece comunicata solo tramite apposita 
schermata di non vincita sul sito. 

Si precisa che i premi in palio nel meccanismo “Instant Win” saranno assegnati 
casualmente dal software in momenti non determinabili a priori e distribuiti nell’arco di 
tutto il periodo del concorso. L’assegnazione dei premi previsti sarà casuale e gestita a 
mezzo di un apposito software non manomettibile o manipolabile esternamente, come 
da dichiarazione sostitutiva di atto notorio rilasciata dal signor Luca Guastini 
responsabile reparto sviluppatori software di Labodi - laboratorio di idee SRL che 
garantisce che: 

- Nessun utente potrà conoscere a priori l'esito della propria giocata e che sarà 
garantito il principio di parità di trattamento e di tutela della fede pubblica. 

- Il sistema sarà attivato automaticamente da parte dell’utente dopo l’avvenuta 
registrazione e nel momento in cui procederà a cliccare il pulsante di 
caricamento del documento di acquisto e sarà programmato in maniera tale 
da assegnare la vincita, in momenti casuali e non predeterminati. In 
particolare, il software assegnerà casualmente i premi tra tutti coloro che 
avranno correttamente partecipato, secondo le modalità prima specificate. 

- Sono stati adottati gli opportuni accorgimenti per impedire interventi esterni 
per determinare le vincite. 

 

Il software provvederà ad assegnare in modalità casuale nel periodo previsto per questa 
fase 700 premi così suddivisi: 
 
n. 200 Libri “Il gusto del perché. Nulla si crea, nulla si distrugge, tutto si cucina”  di 
Matteo Canzi  
n. 200 Grembiuli MasterChef Italia 
n. 100 Taglieri MasterChef Italia taglia S  
n. 100 Set pentole 
n.  100 mestoli  
 

Infine, al termine del concorso ed entro il 20 giugno  2027, si procederà all’estrazione di 
n. 5 vincitori delle Masterclass Matteo Canzi tra tutte le partecipazioni valide effettuate 
nella fase 'Acquista e Vinci'. 

Saranno ritenute valide solo le vincite registrate nell’apposito database. La vincita 
sarà comunque convalidata solo dopo il controllo della corrispondenza tra i dati 
comunicati in sede di adesione e la documentazione caricata (inclusa la foto) nei 
tempi e modi sopra indicati dall’utente all’atto della sua partecipazione all’Instant 
Win. In caso di documento di acquisto non valido ai fini del regolamento la vincita 
sarà considerata nulla. Qualora venga accertato l'utilizzo di un documento di 
acquisto contraffatto, alterato o comunque fraudolento, la relativa vincita Instant 
Win sarà annullata e il partecipante non potrà conseguire ulteriori vincite mediante 
la meccanica Instant Win per tutta la durata della manifestazione. Resteranno invece 
valide, ai fini dell'eventuale estrazione finale, esclusivamente le partecipazioni 
generate mediante documenti di acquisto conformi al presente regolamento. 
 

Fase “Sì, Chef!” – Esperienza Digitale Interattiva e Instant Win senza acquisto: Nel 
periodo compreso tra il 1° ottobre 2026 ed il 31 maggio 2027, i destinatari della 



manifestazione che accederanno al sito dedicato e completeranno la registrazione 
potranno partecipare gratuitamente a questa fase del concorso. 
Ciascun partecipante potrà prendere parte a questa fase una sola volta per l'intera 
durata della manifestazione. Una volta completata la registrazione, il partecipante 
accederà ad un'esperienza digitale interattiva a tema culinario ispirata al mondo 
MasterChef. 

L'esperienza di gioco si articolerà nelle seguenti fasi: 

• visualizzazione dei cinque ingredienti principali, ciascuno rappresentativo di una 
diversa ricetta selezionata dallo chef Matteo Canzi e scelta da parte del 
partecipante dell'ingrediente principale con cui desidera iniziare la preparazione;  

• visualizzazione automatica di tutti gli ingredienti previsti per la ricetta 
corrispondente alla scelta effettuata;  

• preparazione del piatto mediante apposita meccanica interattiva Drag & Drop 
che consentirà al partecipante di trascinare gli ingredienti nel piatto fino al 
completamento della ricetta;  

• pulizia della propria postazione cucina con Regina Asciugoni, azione attivata da 
apposito pulsante e che avverrà automaticamente.  

Una volta completata la preparazione del piatto e la pulizia della postazione cucina, il 
partecipante accederà automaticamente alla meccanica Instant Win associata a 
questa fase del concorso cliccando l'apposito pulsante di invio. 

Il sistema comunicherà immediatamente l'eventuale esito vincente o non vincente della 
partecipazione. 

Successivamente alla visualizzazione dell'esito della giocata, il sistema mostrerà al 
partecipante il piatto finale generato sulla base delle scelte effettuate e renderà 
disponibile il download della relativa ricetta. 

Si precisa che i premi in palio nel meccanismo “Instant Win” saranno assegnati 
casualmente dal software in momenti non determinabili a priori e distribuiti nell’arco di 
tutto il periodo del concorso. L’assegnazione dei premi previsti sarà casuale e gestita a 
mezzo di un apposito software non manomettibile o manipolabile esternamente, come 
da dichiarazione sostitutiva di atto notorio rilasciata dal signor Luca Guastini 
responsabile reparto sviluppatori software di Labodi - laboratorio di idee SRL che 
garantisce che: 

- Nessun utente potrà conoscere a priori l'esito della propria giocata e che sarà 
garantito il principio di parità di trattamento e di tutela della fede pubblica. 

- Il sistema sarà attivato automaticamente da parte dell’utente dopo l’avvenuta 
registrazione e nel momento in cui procederà a cliccare l’apposito pulsante di 
invio previsto dalla meccanica e sarà programmato in maniera tale da 
assegnare la vincita, in momenti casuali e non predeterminati. In particolare, 
il software assegnerà casualmente i premi tra tutti coloro che avranno 
correttamente partecipato, secondo le modalità prima specificate. 

- Sono stati adottati gli opportuni accorgimenti per impedire interventi esterni 
per determinare le vincite. 



Il software provvederà ad assegnare in modalità casuale nel periodo previsto per 
questa fase 100 Mystery Box MasterChef Italia di Matteo Canzi 
 

Si specifica che lo stesso utente può vincere  in Instant Win sia nella Fase “Acquista 
e Vinci” – Instant Win con acquisto sia nella Fase “Sì, Chef!” – Esperienza Digitale 
Interattiva e Instant Win senza acquisto.  
 

Si conferma l’ubicazione in Italia del server che gestisce il concorso per la raccolta 
dati e relativo software Instant Win.  
 
Si rimanda all’articolo 10 per le specifiche e il valore  dei premi. 
 
9. MODALITA’ DI ASSEGNAZIONE PREMI DEL CONCORSO  

Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto: al termine del concorso ed entro il 
20 giugno  2027 verrà predisposto alla presenza di un notaio o del Funzionario della 
Camera di Commercio incaricato della Tutela dei Consumatori: 

- il verbale di assegnazione delle  vincite in Instant Win previste per questa fase 
del concorso,  ovvero 700 premi così suddivisi: 200 Libri “Il gusto del perché. Nulla 
si crea, nulla si distrugge, tutto si cucina” di Matteo Canzi, 200 Grembiuli 
MasterChef Italia, 100 Taglieri MasterChef Italia taglia S,  100 Set pentole, 100 
mestoli e sarà utilizzato il database di coloro che sono risultati vincitori in base 
alle norme del presente regolamento. La società promotrice metterà a 
disposizione, per gli eventuali dovuti controlli, tutta la documentazione relativa 
alla predisposizione ed al funzionamento del programma software di estrazione 
automatica, nonché apposita perizia tecnica di corretto funzionamento del 
software. Si precisa che è stata rilasciata dal signor Luca Guastini responsabile 
reparto sviluppatori software di Labodi - laboratorio di idee SRL, una 
dichiarazione sostitutiva di atto notorio, attestante la non manomissibilità del 
software ed il pieno rispetto della tutela della pubblica fede come meglio 
specificato all’articolo 8 del presente regolamento. Sempre nel corso della 
verbalizzazione da tenersi entro il 20 giugno  2027 si procederà ad effettuare 
l’estrazione dei premi “Instant Win” eventualmente non assegnati o non 
convalidati in questa. Per l’estrazione di recupero verrà fornito un file con i dati 
degli utenti che hanno validamente partecipato alla modalità “Instant Win” e che 
non sono risultati vincitori, dal quale si procederà ad estrarre sulla base di un 
criterio di assoluta casualità un numero di vincitori pari al numero di premi non 
assegnati o non richiesti in questa fase. Verranno inoltre estratti anche 10 
nominativi di riserva che subentreranno, per ordine di estrazione dal numero 1 al 
numero 10, in caso di irreperibilità dei vincitori estratti a recupero o nel caso in 
cui i vincitori non risultassero in regola per aver fornito dati non veritieri in fase di 
registrazione. Qualora non si rendesse necessario estrarre vincitori a recupero 
non sarà necessario procedere all’estrazione di queste 10 riserve.  

- Estrazione dei 5 vincitori unici della Masterclass:  Ai fini dell'estrazione verrà 
utilizzato il database contenente tutte le partecipazioni valide maturate 
nell'ambito della Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto. Saranno 
pertanto inclusi nel database tutti gli scontrini caricati sia dei partecipanti 
risultati vincenti ai fini dell'Instant Win sia di quelli risultati non vincenti. Ogni 
partecipazione valida effettuata mediante caricamento di un documento di 



acquisto conforme alle disposizioni del presente regolamento costituirà un titolo 
di partecipazione all'estrazione. Oltre ai 5 vincitori della Masterclass verranno 
inoltre estratti anche 20 nominativi di riserva che subentreranno, per ordine di 
estrazione dal numero 1 al numero 20, in caso di irreperibilità dei vincitori estratti 
a recupero o nel caso in cui i vincitori non risultassero in regola per aver fornito 
dati non veritieri in fase di registrazione. Ciascun partecipante potrà risultare 
vincitore di una sola Masterclass. 

-  
Fase “Sì, Chef!” – Esperienza Digitale Interattiva e Instant Win senza acquisto: al 
termine del concorso ed entro il 20 giugno  2027 verrà predisposto alla presenza di un 
notaio o del Funzionario della Camera di Commercio incaricato della Tutela dei 
Consumatori: 

- il verbale di assegnazione delle  vincite in Instant Win previste per questa fase 
del concorso,  ovvero 100 Mystery Box  MasterChef Italia di Matteo Canzi e sarà 
utilizzato il database di coloro che sono risultati vincitori in base alle norme del 
presente regolamento. La società promotrice metterà a disposizione, per gli 
eventuali dovuti controlli, tutta la documentazione relativa alla predisposizione 
ed al funzionamento del programma software di estrazione automatica, nonché 
apposita perizia tecnica di corretto funzionamento del software. Si precisa che è 
stata rilasciata dal signor Luca Guastini responsabile reparto sviluppatori 
software di Labodi - laboratorio di idee SRL, una dichiarazione sostitutiva di atto 
notorio, attestante la non manomissibilità del software ed il pieno rispetto della 
tutela della pubblica fede come meglio specificato all’articolo 8 del presente 
regolamento. Sempre nel corso della verbalizzazione da tenersi entro il 20 giugno  
2027 si procederà ad effettuare l’estrazione dei premi “Instant Win” 
eventualmente non assegnati o non convalidati in questa. Per l’estrazione di 
recupero verrà fornito un file con i dati degli utenti che hanno validamente 
partecipato alla modalità “Instant Win” e che non sono risultati vincitori, dal 
quale si procederà ad estrarre sulla base di un criterio di assoluta casualità un 
numero di vincitori pari al numero di premi non assegnati o non richiesti in questa 
fase. Verranno inoltre estratti anche 10 nominativi di riserva che subentreranno, 
per ordine di estrazione dal numero 1 al numero 10, in caso di irreperibilità dei 
vincitori estratti a recupero o nel caso in cui i vincitori non risultassero in regola 
per aver fornito dati non veritieri in fase di registrazione. Qualora non si rendesse 
necessario estrarre vincitori a recupero non sarà necessario procedere 
all’estrazione di queste 10 riserve.  

 
Non è prevista alcuna estrazione finale per questa fase 
 
 

10. DESCRIZIONE, QUANTITA’ e VALORE dei PREMI MESSI IN PALIO  
 
Fase “Acquista e Vinci” – Instant Win con acquisto 
 
Instant Win: 
200 Libri "Il gusto del perché. Nulla si crea, nulla si distrugge, tutto si cucina”  di Matteo 
Canzi, 13,20 euro + IVA CAD. Totale 2.640,00 + IVA. 
200 Grembiuli MasterChef Italia di colore bianco, 14,70 euro + IVA CAD. Totale 
2.940,00 + IVA. 
100 Taglieri MasterChef Italia taglia S, 83,15 euro + IVA CAD. Totale 8.315,00 + IVA. 



100 Set 3 pentole composti da n. 2 padelle, n. 1 casseruola e n. 1 coperchio, 68,46 euro 
+ IVA CAD. Totale 6.846,00 + IVA. 
100 mestoli, 21,40 euro + IVA CAD. Totale 2.140,00 + IVA. 
Estrazione finale: 
 5  premi consistenti nella partecipazione ad una esclusiva Masterclass culinaria tenuta 
dallo chef Matteo Canzi, 2.541,80  euro + IVA CAD. Totale 12.709,00 + IVA. 
 
Fase “Sì, Chef!” – Esperienza Digitale Interattiva e Instant Win senza acquisto 
 
Instant Win: 
100 Mystery Box MasterChef Italia di Matteo Canzi, 44,10 euro + IVA CAD. Totale 
4.410,00 + IVA. 
 
Ciascuna Mystery Box conterrà gli ingredienti necessari per la preparazione di un 
piatto di alta cucina 
 
Totale Montepremi 40.000,00 + IVA 
Il Promotore ha adempiuto alla richiesta di Fideiussione assicurativa con beneficiario 
Ministero delle Imprese e del Made in Italy a garanzia del montepremi previsto (ex art. 
7 comma 2 D.P.R. 26 Ottobre 2001 n° 430). 
 
MASTERCLASS MATTEO CANZI 
Ciascuna Masterclass comprenderà: 

• partecipazione del vincitore ad una giornata esclusiva dedicata alla cucina, alla 
preparazione delle ricette, alle tecniche di impiattamento e alla valorizzazione 
degli ingredienti, sotto la guida dello chef Matteo Canzi;  

• possibilità per il vincitore di partecipare unitamente ad un accompagnatore 
maggiorenne;  

• soggiorno di n. 1 notte per il vincitore e per il relativo accompagnatore presso 
struttura alberghiera di categoria almeno 3 stelle, con sistemazione in camera 
doppia e trattamento di pernottamento e prima colazione;  

• qualora la distanza tra il luogo di svolgimento della Masterclass e la residenza o 
il domicilio del vincitore sia superiore a 100 km (calcolati sulla tratta stradale più 
breve), la Società Promotrice metterà a disposizione i trasferimenti di andata e 
ritorno mediante treno o aereo, a propria discrezione e sulla base della località di 
partenza del vincitore.  

La Masterclass si svolgerà in data sabato 18 settembre 2027. La data è fissa e non 
potrà essere modificata, rinviata o sostituita per esigenze personali del vincitore. 
Restano esclusi dal premio i trasferimenti tra il domicilio del vincitore e la stazione 
ferroviaria o l'aeroporto di partenza, nonché gli eventuali trasferimenti locali non 
espressamente inclusi dalla Società Promotrice. 
Nel corso dell'evento i partecipanti potranno essere fotografati e/o ripresi per finalità 
documentali e promozionali legate all'iniziativa, secondo quanto previsto 
dall'informativa privacy e dalle eventuali liberatorie che verranno sottoposte ai 
partecipanti. 



Qualora il vincitore non possa partecipare alla Masterclass nella data stabilita del 
18 settembre 2027, il premio si intenderà espressamente rinunciato e sarà 
assegnato alla prima riserva utile, secondo l'ordine di estrazione previsto dal 
presente regolamento. 
La location definitiva, il programma dettagliato della giornata e le modalità operative di 
partecipazione verranno comunicate successivamente ai vincitori. 
 
11. GODIMENTO DEI PREMI E DEVOLUZIONE DI QUELLI NON ASSEGNATI  
Tutti i vincitori dovranno convalidare la vincita entro 10 giorni dalla data di 
comunicazione della vincita. La comunicazione di vincita avverrà per e-mail e/o per 
telefonata. In caso di irreperibilità del vincitore o mancata risposta il premio verrà 
considerato non richiesto e verrà assegnato alla prima riserva.  
La vincita sarà confermata dopo l’effettiva convalida e la verifica del rispetto di tutte le 
norme di partecipazione e condizioni indicate nel presente regolamento che non 
potranno essere modificate durante l’intero periodo di svolgimento del concorso. 
Qualsiasi richiesta da parte di un vincitore di un premio alternativo e/o dell’equivalente 
in denaro non potrà essere esaudita. 
I premi eventualmente non assegnati o non convalidati, diversi da quelli rifiutati, 
saranno devoluti alla Onlus: WWF ITALIA – E.T.S. Via Po 25/C – 00198 Roma, codice 
fiscale 80078430586 
Nel caso in cui i vincitori rifiutassero espressamente il premio, questo potrà rimanere a 
disposizione della Società Promotrice. 

12. TERMINE DI CONSEGNA PREMI MESSI IN PALIO  

I premi messi in palio saranno inviati a mezzo corriere espresso, a carico della società 
promotrice, all’indirizzo di domicilio indicato dal vincitore al momento della vincita o nei 
giorni successivi di accettazione vincita nei 10 giorni di tempo per l’accettazione del 
premio, a spese della società promotrice, entro 180 giorni dalla fine del concorso. Si 
specifica che il premio verrà̀ consegnato esclusivamente in Italia o nella Repubblica di 
San Marino.   

 

13.  VALORE DI MERCATO e RESPONSABILITA’ RELATIVE ALL’USO IMPROPRIO DEI 
BENI  

Il valore di mercato dei premi messi in palio è da intendersi alla data di redazione del 
regolamento. Per quanto riguarda i premi suddetti la società promotrice precisa quanto 
segue: nessuna responsabilità è imputabile alla società promotrice derivante dall’uso 
improprio da parte dei vincitori dei suddetti premi o dall’uso effettuato da persone non 
adeguate per età o per condizioni fisiche mentali.  
 

Note Finali – Varie 
- La Società Promotrice si impegna a fornire alla Pubblica Amministrazione il 
database relativo alla manifestazione a premio dietro semplice richiesta. 
- La mancata accettazione del regolamento e/o dell’informativa al trattamento dei 
dati non permetterà la partecipazione al concorso. 
- Non saranno ritenute valide le partecipazioni prive dei requisiti previsti dal 



presente regolamento o comunque effettuate in modo contrario allo stesso. 
- Il concorso è attivo tutti i giorni 24 ore su 24: il costo della connessione è pari alla 
tariffa concordata dal consumatore con il proprio gestore telefonico. 
- La società promotrice non si assume responsabilità per qualsiasi problema di 
accesso, impedimento, disfunzione o difficoltà riguardante gli strumenti tecnici, il 
computer, la linea telefonica, i cavi, l’elettronica, il software e l’hardware, la 
trasmissione e la connessione, il collegamento Internet o le versioni del browser di 
navigazione, che possa impedire o ritardare ad un utente di partecipare a qualsiasi 
fase del Concorso compreso, a titolo puramente esemplificativo, cause di forza 
maggiore quali guasti, eventi atmosferici, etc 
- La registrazione al concorso prevede l’invio di un’e-mail di attivazione 
dell’account. È responsabilità del partecipante utilizzare un indirizzo e-mail valido e 
accessibile e verificare l’eventuale ricezione del messaggio nelle cartelle Spam, 
Posta indesiderata o Promozioni. La Società Promotrice non potrà essere ritenuta 
responsabile del mancato recapito dell’e-mail qualora questo dipenda da filtri, 
regole o configurazioni del provider o della casella di posta del partecipante. 
- La società promotrice non si assume responsabilità per versioni di browser 
di navigazione obsolete o sistemi operativi di dispositivi mobili obsoleti che 
dovessero impedire la partecipazione al concorso a premi. 
- I destinatari che, secondo il giudizio insindacabile della società Promotrice o di terze 
parti incaricate dalla stessa, partecipino con mezzi e strumenti in grado di eludere 
l’aleatorietà, o in violazione del normale svolgimento dell’iniziativa, verranno esclusi 
dalla partecipazione e non potranno godere dell’eventuale premio vinto. Pertanto, la 
società Promotrice o terze parti incaricate dalla stessa si riservano il diritto di 
procedere nei confronti di tutti i partecipanti e nei termini giudicati più opportuni e nel 
rispetto delle leggi vigenti. 
- Le immagini del premio riportate nei materiali di comunicazione sono puramente 
indicative. 
- La Società Promotrice si riserva il diritto di sostituire il premio con un altro di valore 
pari o superiore in caso di indisponibilità della fornitura nei tempi previsti da parte 
del produttore o per sopravvenuta obsolescenza. 
- Qualsiasi richiesta da parte di un vincitore di un premio alternativo e/o 
dell’equivalente in denaro non potrà essere esaudita. 
- In riferimento alla procedura di comunicazione di vincita, il promotore non si 
assume alcuna responsabilità in relazione al vincitore il quale abbia fornito, in fase di 
vincita un indirizzo e- mail errato o riferito ad una mailbox che risulti piena o 
disabilitata e similmente un numero telefonico finto o appartenente ad altro utente. Il 
promotore declina inoltre qualunque responsabilità in caso di indirizzi e-mail errati e 
non corrispondenti ai vincitori o inseriti in black list, o in caso in cui le e-mail di 
conferma vincita inviate da operatore vengano considerate dal server di posta 
elettronica del ricevente come spam e/o posta indesiderata o la posta elettronica del 
ricevente risulti piena o disabilitata. 
- La Società Promotrice non si assume inoltre alcuna responsabilità in caso di 
mancato recapito dei premi dovuto all’indicazione di indirizzi o dati personali errati da 
parte dei vincitori. 
- La Società Promotrice dichiara di rinunciare ad esercitare la rivalsa sui vincitori per 
gli importi versati, in qualità di sostituto d’imposta, per le ritenute IRPEF previste 



dall’art. 30 del D.P.R. n.600 del 2/09/1973. 
- La società promotrice (anche per mezzo di suo delegato), al fine di contrastare ogni 
possibile abuso, si riserva di effettuare tutti i controlli relativi alla corretta 
partecipazione del consumatore verificando il reale acquisto del prodotto in 
promozione, di richiedere la ricevuta a cui è abbinata la vincita in originale o il re-invio 
della stessa tramite email qualora lo ritenga opportuno e/o in caso di sospetto di 
comportamenti di gioco non corretti o non conformi al regolamento. In caso di 
controllo, non verranno validate le vincite di coloro i quali non potranno esibire 
l’originale della ricevuta. Qualora un Partecipante violi i termini del presente 
regolamento sarà automaticamente escluso dall’iniziativa. 
- Soggetto delegato a rappresentare la società promotrice relativamente agli 
adempimenti necessari per lo svolgimento della manifestazione a premi è Labodi – 
Laboratorio di idee – S.r.l. unipersonale, via Lattanzio,77 - 20137 – Milano (MI) – 
Codice Fiscale e Partita Iva  10791070963, CCIAA e N° REA MI2557678. Resta inteso 
che non è consentita la partecipazione al concorso ai dipendenti di Soffass e di 
Labodi - laboratorio di idee – S.r.l. e ai relativi familiari. 

TRATTAMENTO DEI DATI PERSONALI  
Il titolare del trattamento è Sofidel S.p.A., sede legale in Via G. Lazzareschi n. 23 – 55016 
Porcari (LU), Codice Fiscale e Partita Iva 01256000462.  Sofidel S.p.A. tratta i dati 
personali dei Partecipanti per adempiere alle normali operazioni  derivanti da obbligo di 
legge o contrattuale in ottemperanza al Regolamento Generale (UE) 2016/679 in 
conformità e nei limiti di quanto indicato nell’informativa resa all’interessato ai sensi 
dell’art. 13 del Regolamento UE 2016/679 e disponibile sul  sito 
https://www.regina.eu/it/privacy-policy. In qualunque momento potranno essere 
esercitati dagli interessati i diritti di cui artt. 15 e  seguenti  del  Regolamento  Generale  
UE  contattando  l’azienda  ai  recapiti  aziendali  oppure  contattando il Responsabile 
della protezione dei dati personali designato dal titolare ai sensi  dell’art. 37 del GDPR 
disponibile scrivendo all’ indirizzo mail gdpr.holding@sofidel.com. 
  


